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With China's accession to the world trade organization (WTO)，economy has 
entered a rapid development period，logistics industry of China is also developing 
rapidly, which has been paid more and more attention. Logistics informatization is the 
main direction of future development, with the development of the Internet and the 
expansion of the scale of the enterprise, logistics transportation management system 
gradually become one of the important means to enterprise to reduce logistics costs 
and improve customer service level, many enterprises to build network logistics 
system as an important work. 
This dissertation firstly analyzes the importance of the establishment of logistics 
transportation management system, and then states the difference between the 
logistics transportation management system and the traditional logistics management  
from several aspects, and summarizes the advantages of information system, presents 
the requirement analysis process of the logistics management system. 
UML object-oriented method was adopted in the analysis, design and 
implementation of the logistics transportation management system. In the stage of 
system requirement analysis, we give system functional requirements for transaction 
information management module, basic information management module, arrival 
goods information management module, non-arrival goods information module, 
payment information management module and system management module. In the 
stage of system design, we give system function structure design, system function 
module design, system database design, and the detailed designs of 6 main functional 
modules in system. In the stage of database design module, we give database concept 
structure design and database logical structure design. The key page implement 
method was also given in the system implementation stage. 
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用户不被限制于使用特定类型的系统和平台。在一个以 SQL Server 为基础
的客户端/服务器模式中，其客户端可以是 IBM 兼容的 PC 机，苹果，Unix，Linux
之一或者任意的组合。除此之外，还可以使用任意一种操作系统，如 MS-DOS 或










2.1.2 B/S 模式及其特点 
进入 21 世纪，互联网得到了迅速发展，具有更好人机交互的网络浏览器的
出现，更加推动了各个行业信息化的发展。随着 Internet 用户数目的增加，
TCP/IP 协议已被各 IT 公司与网络硬件厂商以及广大的用户群所接受。伴随着局
域网的普遍使用，用户们都希望与 Internet 连接获得更多的资源来满足自身的
需要。从 C/ S 到 B/S 已然是大势所趋。B/S 模式的原理是在网络上采用 Internet


































B/S 模式以应用服务器为中心，通过 TCP/IP 协议和 HTTP 协议，改进了传统































该系统? 以目前常见的网络程序语言来说,主要有 JSP、ASP、PHP、.NET 几种。







能使用的是 Windows、Linux、UNIX 系统，而 JSP 是一种跨平台的语言，可以在
各个平台上运行。 
2、 将内容的产生和显示进行分离   
使用 JSP 技术，Web 页面开发人员可以使用 HTML 或者 XML 标识来设计和格
式化最终页面。使用 JSP 标识或者小脚本来产生页面上的动态内容。产生内容的
逻辑被封装在标识和 JavaBeans 群组件中，并且捆绑在小脚本中，所有的脚本在
服务器端执行。如果核心逻辑被封装在标识和 Beans 中，那么其它人，如 Web 管
理人员和页面设计者，能够编辑和使用 JSP 页面，而不影响内容的产生。在服务
器端，JSP 引擎解释 JSP 标识，产生所请求的内容并且将结果以 HTML 页面的形
式发送回浏览器。这有助于作者保护自己的代码，而又保证任何基于 HTML 的 Web
浏览器的完全可用性。  
3、强调可重用的组件  
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